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Bjuder du pa Andr
maste du bjuda mzé

Med Googles Android kan alla bygga sin egen state-

of-the-art smartmobil. Men plattformen och dess
marknader dr fragmenterade och det krivs en bety-
dande insats for att uppritthélla alla kombinationer.

ndroid har kommit for att stan-

na. Enligt Gartner kommer det

attvaravarldens ndst storsta

mobiloperativsystem redan ar

2012. Operativsystemet har
ett stort momentum tack vare marknads-
kraften hos Google och plattformens
dppna miljo, som upplevs som lockande
av manga utvecklare. Mdangden av konsu-
mentelektronik baserad pa Android 6kar
och under 2010 berdknas det slappas 40
nya handenheter som kér Android.

Den férsta Androidmobilen slapptes
forbara 16 manader sedan men sedan
dess har Google redan hunnit med fyra
stora uppgraderingar av operativsyste-
met fram till dagens version Eclair (2.0
och2.1).

Tillverkare har ett hart jobb att hdnga
med i utvecklingen. Eftersom det kan
ta Over ett ar att utveckla en ny smart-
mobil, sldpps nya Androidmobiler ofta
med dldre versioner av Android. Ddrmed
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saknas en delav den senaste funktiona-
litet som konsumenterna forvantat sig.
Programutvecklare starinféren dnnu
tuffare utmaningioch med att alla app-
likationer maste testas for alla de olika
versioner av operativsystemet som finns
pa marknaden.

Den somvill bygga en kommersiellt
framgangsrik Androidmobil idag ar
tvungen att matchaeller 6verglansa
korglddjenide mermognaochslutna
teknologier som redan finns pa markna-
den. Men precis som med alla nya opera-
tivsystem finns det luckor i kunskap och
erfarenhet som maste tappas till for att
astadkomma detta.

Den som vill tillfredsstdlla smaken hos
en globaloch idag alltmer sofistikerad
grupp av smartmobilanvédndare, maste
locka med innovationerianvandarupp-
levelsen.

Anvédndargranssnittet maste vara
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intuitivt —anvdndaren maste snabbt
kunna forsta menyer, ikoner och annan
navigation. Men det rdcker inte med
detta. Det krdvs en smidigintegration
med annan elektronik i kommunikations-
ekosystemet, prestandaoptimerade
hardvaruplattformar, en bred uppsatt-
ning mediakodekar och en valtrimmad
multimediahantering. Detta forvantar
sigidag bade applikationsutvecklare och
anvdndare.

Till skillnad fran andra Linuxbaserade
mobiloperativsystem har Android en rik
uppsattning programgranssnitt (APl:er,
Application Programmable Interfaces)
forallt fran anvandargranssnitt till
energihantering. Utvecklaren fardarmed
mycket av anvdndarvanligheten och
anvdndarupplevelsen gratis.

Alla applikationeriAndroid kors pa
samma prioritetsniva — inbyggd funk-
tionalitet och ”appar” drjamlika. Detta
understéder utvecklingen av verkligt
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innovativa applikationer.

Det finns dessutom lagniva-APl:er som
ger atkomst till den underliggande hard-
varan, exempelvis till de fysiska lagrenii
Wi-Fi- och Bluetoothstackarna. Allt detta
ger sammantaget mycket flexibilitet till
utvecklaren.

Det dr envaxande utmaning att forsdka
uppréatthalla en enhetlig anvandarupp-
levelse paflera parallella plattformar.
Det finns redan fyra olika versioner av
operativsystemetiolika produkter pa
marknaden. App-utvecklare kan fritt
véljaform, design och beteende f6r sina
program. Men for tillverkaren dr det
viktigt att plattform och applikationer
bildar enhelhet. Har stéller ett oreglerat
ramverk till problem.

Operatorer, hardvaruutvecklare och
programutvecklare har manga mojlig-
heter att konstruera Androidprodukter
som dr exklusiva. Operativsystemet finns
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i fleraversioner, dopta efter bakelser
och allamed sinaegnaingredienseroch
kustomiseringar. Branschen slickar sig
om munnen och vdljer mellan Cupcake
(muffin, version 1.5), Donut (munk, 1.6)
och Eclair (graddbakelse, 2.0 och 2.1).

Varoch en avdessaversioner har sin
egen funktionsuppsattning och kodut-
vecklingsmiljo. Med andra ord maste
utvecklarnajobba mot fyra markant olika
plattformar for att se till att alla applika-
tioner fungerar som de ska overallt.

Tillraga pa allt har hardvarutillverkare
ofta sin egen specialskrivna version av
operativsystem och anvdndargranssnitt,
som exempelvis HTC:s Android Sense
och Sony Ericssons Rachel.

Forvarje uppgradering av Android
maste tillverkarna uppdatera sina egna
granssnitt, portera alla egna applikatio-
neroch testa bade mot operativsystem
och operatdrer. Detta forsenarimple-
mentationer av nyaversioner av Android,
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Stdndigt nya uppgrade-
ringar, skraddarsydda
versioner och appar som
inte skrivs for Dalvik

och darmed inte blir
portabla. Det drnagraav
de faktorer som just nu
fragmenterar Android.

vilket ytterligare fragmenterar och satter
press pa marknaden, som dnnu inte vant
sigvid situationen.

Att pressen pa tillverkarna &r verklig
visas av det faktum att de flesta Androi-
denheter (i maj 2010, reds anm) fortfa-
rande kors pa dldre versioner av opera-
tivsystemet —runt 7o procent kor Android
1.5 eller 1.6. Android 2.1 haller pd att ta
igen férspranget men har dn salange
bara 27 procents marknadsandel enligt
Android Developers Community.

Google gor ett forsok att motverka frag-
menteringen indsta stora uppdatering
av operativsystemet — Froyo (version
2.2, frusen youghurt). Froyo kommer att
foljas av Gingerbread (pepparkaka) ochi
bada dessaversioner kommer Google att
ersdtta standardapplikationerioperativ-
systemet med applikationer som laddas
hem via Android Market.

Detta gédller exempelvis applikationer
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som Google Navigation och YouTube
somidag erbjuds direkt pa plattformen
tillsammans med hardvarutillverkar-
nas egna funktioner och applikationer.
Googles férhoppning ar att man pa detta
vis ska gora det enklare for utvecklare
attta fram nya uppdaterade versioner av
applikationer.

Dessutom hoppas man snabba pa
utvecklingen for alla parter och att det
framforallt blir enklare for slutanvan-
darna att alltid fa tillgang till den senaste
versionen av en applikation.

Generellt &r uppfattningen att Android
mognarioch med Froyo, vilket i sa fall
kommer att skjuta fokus annu starkare
mot just applikationer och specifika
funktioner.loch med detta kommer
Google att dra ner pa takten for nya
storre uppdateringar av sjdlva operativ-
systemet.

Detta kommer att géra det enklare for
saval hardvaru- som mjukvaruutvecklare
atthangamediutvecklingen. Men fram
tilldess att detta hant kommer gapet att
krdva sapass mycket resurser att ver-
brygga att manga foretaginte kan klara
detinternt.

I och med explosionen av uppkopp-
lade enheter som smartmobiler, MID:ar,
Netbooks och andra konsumentproduk-
ter, 6kar efterfragan pa battre multi-
mediaupplevelser. HD-video ar ett typ-
exempel dar efterfragan standigt 6kar
trots att den faktiska skdarmstorleken pa
enheterna minskar. Samtidigt stalls det
motstridiga kravet pa allt battre batteri-
tider.

Denna utveckling kraver integrering
och optimering av multimediafunktio-
ner direktihardvaruplattformen. | dag
stods inte HD-video i ramverket Android
PV Opencore Multimedia. Att fa tillen
uppldsning pa 72op och 30 fps (bilder
i sekunden) dren utmaningiden har
typen av enheter. Kodekar som Xvid och
DivX har dykt upp som svar pa kraven
pa battre uppldsning, men att fa till en
prestanda pa 3o fpsidessahdga upplds-
ningar dr ndrmast hopplost.

Ytterligare ett problem &r bristen pa
professionell bildbehandling (algo-
ritmer, specialeffekter och liknande).
Hogkvalitativ bild- och videohantering
finns i mycket konsumentelektronik och
anvands for att driva upp prisnivan pa
premiumprodukter. Lésningen blir oftast
atttillgripa kraftfullare hardvara eller att
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BusinessWeek

however, decent
simply a starting

point; the real competition among

“These days,
hardware is

smartphones is in software”

Stephen H. Wildstrom
Technology and You Columnist

ldgga mycket resurser pa kodoptimer-
ning for att nd en acceptabel kvalitet. Ett
annat alternativsom anvands dr att helt
enkelt kompromissa med bildkvaliteten.

Ytterligare en flaskhals i ramverket
Android Opencore dr bufferthanteringen.
Den behdver en versyn. Det finns kdnda
problem med synkronisering mellan
avkodning av data och den faktiska has-
tighet med vilken samma data skickas
frankallan.

Bade mjukvaruleverantérer och en
stdandigt vaxande skara av utvecklare for
mobila applikationer, vill kunna utveckla
kraftfulla applikationer utan att hindras
av begrdnsningariplattformen. De
senaste arens explosion av tjansterinom
sociala natverk och media har eldat pa
detta krav dn mer.

De storatillverkarna sdkerjust nu
efter stabila, prisvdrda plattformar som
de kan anvdnda for att bygga en produkt-
serie som kan profilera sigmot Apple
Iphone.

Enannan tydlig trend dr konvergensen
mellan molntjanster och mobilnat. Nat-
verksoperatdrerna utvecklar egna APl:er
foratt kunna erbjuda utvecklare av moln-

tjdnster enkelaccess till det mobila nétet.

Denna utveckling kommer med storsta
sakerhet att ledatill enrad innovativa
tjdnster foranvandarnaiframtiden, och
ha en stor direkt betydelse for manga
anvdndares mobilupplevelse. Inom detta
omrade kan Android bli en nyckelspelare
genom sin 60ppna arkitektur.

Det finns dock aspekter som hardva-
ruutvecklarna maste ta hansyn till. Ut-
vecklingsmiljoer och programgranssnitt
dndras med varje ny version av Android
for att stodja nya funktioner och fixa pro-
blemitidigare versioner. Problemet blir
annu mer uppenbartioch med den stora
mangd nya enheter som nar marknaden
och det faktum att de alla kan haolika
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versioner av Android installerat. Det har
en mardrém for applikationsutvecklarna
eftersom en och samma applikation inte
nodvandigtvis fungerar pd alla modeller
av telefoner eller andra enheter, och att

det ddrmed kan krdvas specifika versio-
nerav applikationen for olika modeller.

Problemet blir inte mindre av den nuva-
rande licensen for Android, Apache 2.0,
som ger hardvaruutvecklare mojlighet
attdndra och anpassa mjukvarubibliotek
efter eget huvud for att passa deras egen
implementering av Android.

Alla tredjepartsapplikationer &r tdnka
att skrivas for den virtuella maskinen
Dalvik VM. Det betyder att mjukvarubib-
liotek sominte baseras pa Dalvik, och
applikationer som anvédnder dem, inte
kan koras pa andra Androidenheter.

Somom inte dettavarnog, finns
dessutom luckor i stodet for vissa nyck-
elkomponenter, som telefonering. Detta
har alltid varit en viktig fraga for mobila
operativsystem eftersom implemente-
ringen maste stodja tal, data och andra
natverksrelaterade funktioner. Den stora
utmaningen nu &r att det maste finnas
stdd for flera olika tillverkares l6sningar,
som alla potentiellt kan ha olika uppsatt-
ningar av AT-kommandon som alla maste
anpassas ochintegrerasinom Androids
Telephony Manager.

Tillverkaren maste implementera en ro-
bust strategi som garanterar produktens
funktionalitet. Det kan konstateras att
allade nyatyperav uppkopplade enheter
och innovativa applikationer som dyker
upp nu, driver savél aterforsaljare som
utvecklare mot att helt tdanka om vad
galler testningsmetodik. Fran och med
nukommer det att krdvas allt mer omfat-
tande anvandarstudieravden somvill
konstruera sina egna anpassade grans-
snitt och funktioner— personifierade och
utformade for att harmoniera med det
egnavarumadrket.

Smartmobiler med Android stéder
multipel tradl6s teknik som Wi-Fi,
2G/2.5G/EDGE, 3G och Bluetooth,
vilket 6kar komplexiteten for den som
efterstravarinteroperabilitet, som dren
utmaning som maste tas pa storsta allvar
foratt forsdkra att existerande produkter
och tjanster fungerar, trots den standiga
forandringen av de tekniska mojligheter-
naoch forutsattningarna. Komplexiteten
blirinte mindre avden mangd utrust-
ning som finns fran flera olika tillverkare
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Broadcast Yourself ™

Okande krav pa multimediaupplevelser. Och integrering med sociala medier och molntjénster. Fran anvéndare och utvecklare ér detta icke
forhandlingsbara krav, vilket skapar tuffa utmaningar for tillverkarna.

och den standiga 6kningen av mangden
operatdrer pa marknaden. Interopera-
bility Testing (I0T) kommer att vara ett
nodvandigtinslagien framgangsrik
produktlansering.

Testning ochvalidering av enskilda
komponenter, i sdvél hardvara som
mjukvara, blir allt viktigare. Det inklu-
derar saval anvandarupplevelser for
exempelvis prestanda pa ljud och video
som sdkerhetsfunktioner och energief-
fektivitet.

Hardvaruutvecklarna maste garantera
att funktionaliteten ardensammaiden
myriad av olika kommunikationstjanster
som finns globalt. Manga har redan hun-
nit misslyckas med att lansera produkter
foratt de inte tagit denna komplexitet
patillrackligt stort allvar tidigt i utveck-
lingsprocessen. Numera bérjar det bli
norm att gora ordentliga testerinom alla
skeden och omraden av utvecklingen
samt att ldta dessa tester féljas aven
uttdmmande plan for tjdnsteutveckling
under produktens hela livscykel.

Foratt kunna garantera en komplettin-
teroperabilitet maste enheterna testasi
enverklig miljo pd alla typer av natverks-
granssnitt med olika typer av tjdnster
och funktioner. Detta innebdr potentiellt

hoga kostnader for tjdnsteleverantorer-
na eftersom testutrustning som hanterar
detta kostar mycket. | kombination med
kraven pd kortare tid mellan utveckling
och lansering av produkterna, kraver
dettanoggrann planering och ett felfritt
genomforande om inte kostnaderna ska
rusa.

Sammanfattningsvis kan man kon-
statera att Android férandrat hela det
mobila omradet. Det har anpassats for
de tva nya fundamentala spelreglerna for
konsumentelektronik —att allt ska kunna
kopplas upp, och att det standigt ska
dyka upp nyainnovationer utan att syste-
men blir svarare att hantera — snarare
enklare.

Vigarocksainiennyera — den for
Oppna operativsystem. Marknadens
snabba acceptans av Androidienrad
olika typer av enheter bevisar detta,
liksom den explosiva utvecklingen
av applikationer for plattformen. For
atttrenden ska hallaisig maste dock
hardvarutillverkarna sluta att tanka pa
Android som ett operativsystem och
istdllet se Android som en méjliggorare
forunika upplevelser.

| och lanseringen av Froyo och senare

Gingerbread kommer Android att sakta
men sdkert blidenna ”mojliggdrare”
genom att till slut bli en plattform som ar
stabil och langsiktigt sdker. Dessa nya
versioner kommer ocksa att bidra till att
fabortden fragmentiseringviseridag
pa grund av de mangaolika versioner av
operativsystemet som kommit pd kort
tid. Resultatet blir battre anvandarupp-
levelser daranvandarna alltid kan fa den
senaste versionen av en applikation och
utvecklarna av Androidapplikationer till
slut kan koncentrera sig helhjartat pa
att utveckla nya applikationeroch en &n
battre slutupplevelse for anvandaren.
Foratt kunna leverera och erbjuda
unika upplevelser baserade pa Android
som operativsystem, maste alla de
erfarenhetsluckor som finns idag tappas
igen. Framgang eller motgang for detta
nya operativsystem kommer islutandan
att helt vara beroende av den anvandar-
upplevelse som slutanvandaren erbjuds.
Detta drupplevelsernas eraoch
branschen maste darforjobba for att
hoja grundnivan for vad som utgor en
Androidupplevelse. |
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